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BAGGRUND _

DEN KULTURELLE RYGSAK

indeholderskraeddersyedeundervisningsforlgbikunst

og kultur til alle skoleelever i folke- og friskoler i

Faaborg-Midtfyn

giver unikke kulturoplevelser og indblik i kunsteriske

processer

giver bgrn og unge mulighed for at laere kulturens

sprog

giverbarn ogunge erfaringer med aestetiske oginno-

vative leereprocesser gennem praktiske gvelser

ruster bagrn og unge til et leengere
uddannelsesforlgb og et aktivt

arbejds- og kulturliv

FORL@B _

Barnehaveklasse

1.-3.klasse

4. -6. klasse
7.-9. klasse
10.klasse

DANS, TEATER OG LEG

MUSIK
SANG OG OPERA
KULTURARYV

LITTERATUR

HANDVARK OG DESIGN
BILLEDKUNST

PERFORMANCE
AUDIOWALK
SPOKEN WORD

ARKITEKTUR
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FORL@BETS DELE _

\1/

HANDVARK OG DESIGNFORL®@B

Dette materiale introducerer til forlgbet ‘DESIGN en
(be)HOLDER med genanvendt PLAST’, som kunst- og
kulturforlgb, der er en del af den kulturelle rygsaek i
Faaborg-Midtfyn Kommune. Forlgbet indgar i Handveerk og

designi 4., 5. eller 6. klasse.

Naermere information om tid, sted og dato for forlabene for
jeres klasse finder | pa rygsaek.fmk.dk under portalens

interne del.




INTRODUKTION _

INTRO TIL LAREREN

Den Kulturelle rygsaek giver i dette forlgb i Handvaerk og design
eleverne viden om plastens muligheder og udfordringer. De far en
introduktion til forskellige plasttyper, og hvordan genanvendt plast
kan bruges pa nye mader, nar det granuleres, smeltes og stgbes til

nye produkter og designs.

Storstedelen af de produkter, vi bruger i dagligdagen, indehold-
er plastik, som er blevet et uundgaeligt og uundveerligt materiale

i vores hverdag. Plastik er pa mange mader genialt - det er enormt
holdbart, brugbart og muligger et utal af udtryksmuligheder.
Desveerre er masseproduktion af plastik blevet et stort problem for
vores klima, fordi det er besveerligt at genanvende, og efter brug

ofte ender i naturen som affald eller forbreendes.

Vores verden kan ikke holde til mere ungdvendig plastik, derfor skal
der viden, handling og innovative lgsninger til, sa vi blandt andet

genanvender sa meget af det, vi overhovedet kan komme til.




UNDERVISNINGSFORL@BET _

WORKSHOP FOR LARERE

Pa workshoppen bliver du undervist af Andreas Zacho fra A Circular
Design Studio samt designer og formidler ved Tingcentralen Amalie

Skowv.

Du far en konkret introduktion til de mange forskellige plast-typ-
er der findes, og hvilke fa der er mulige at smelte om, ligesom du
hgrer om, hvordan Andreas Zacho arbejder med plast som materiale

i hans professionelle virke som designer.

Du kommer selv til at granulere, veje af, smelte og stryge en plade,
som efterfglgende laves om til et lille design-objekt. Som en del af
dette laver du din egen design-journal, der er et redskab til at intro-
ducere eleverne for en designproces. Du bliver ligeledes klaedt pa til

at varetage de dele af forlgbet, der foregar pa jeres egen skole.




UNDERVISNINGSFORL@BET _

FORL@B PA TINGCENTRALEN

Omfang: 4 timer

Eleverne starter forlgbet pa Tingcentralen. Du kan med fordel
fortxlle eleverne, at de skal arbejde med plast i dette forlab og selv
prove at smelte plast om til et nyt design. Eleverne far en fuld
introduktion til forlabet, nar de kommer til Tingcentralen, og de far
viden om forskellige typer af plast. De skal pa dagen derefter

arbejde med:

DESIGNJOURNALS I TINGCENTRALENS UNIVERS

Eleverne samler her former, farver, materialer, dimser, udklip og
andet, som de umiddelbart falder for. Det kan vaere en flot grgn
farve, en seerlig sten eller et flot manster. Det er en intuitiv tilgang
til at introducere arbejdet med en designproces samtidig med, at
eleverne far lov til at ga pa opdagelse i Tingcentralens univers.

Der aldersdifferentieres i denne opgave, sa de starre elever far flere
benspaend og i hgjere grad skal teenke med, at deres designjournal
skal indeholde noget, der efterfglgende kan inspirere til deres

beholder/holder.

ARBEJDET MED PLAST

Undervejs i labet af dagem skal eleverne prgve at granulere, smelte
og stabe et lille objekt. Der er indkabt seerlige CE-godkendte maski-
ner pa Tingcentralen til denne del af forlgbet. Derudover skal
eleverne stryge tre plastplader af plast-spaner. Disse plader skal

eleverne arbejde videre med, nar de kommer tilbage pa skolen.

INDEN DAGEN SLUTTER

Sidst pa dagen repeteres det, hvilket plast der kan bruges til at
smelte og steabe om. Derudover far hver klasse en kasse med udval-
gte plastmaterialer, der skal bruges pa skolen, nar eleverne skal de-

signe deres beholdere/holdere.



UNDERVISNINGSFORL@BET _

FORL®B PA SKOLEN VED EGEN LARER
Omfang: 4-5 lektioner

Denne del af forlabet er detaljeret beskrevet i det materiale, der

udleveres pa laererworkshoppen.

Det kan ogsa hentes pa den Kulturelle rygsaks interne side.




FALLES MAL _

| forlgbet anvendes Felles Mals vejledende faerdigheds- og vidensmal

FALLES MAL

MALGRUPPE

4. - 6. klasse pa folke- og friskoler i Faaborg-Midtfyn Kommune.

FAG

Handvaerk og design

FAGFORMAL FOR
FAGET HANDVARK
OG DESIGN

Eleverne skal i faget handvaerk og design gennem praktiske og
sansemaessigeerfaringerudviklehandvaerksmassigekomptencer
tilatdesigne,fremstilleogvurdere produktermed aestetisk, funk-
tionel og kommunikativ veerdi.Eleverne skal tilegne sig viden og
faerdighederom handveaerk, forarbejdning, materialerog design-
processer gennem praktisk arbejde i veerksteder med forskel-
lige handvaerk, primaert i tekstil, traee og metal. Faget skal styrke
elevernes innovative og entreprenante kompetencer.

Stk. 2:

Eleverne skal i arbejdet med handvark og design laere at forsta
samspillet mellemidé, tanke og handling frem til et feerdigt pro-
dukt. Gennem praktiske handvaerks- og designprocesser skal
elevernelaereatarbejdeundersggende,problemlgsendeogevalu-
erende,saenkreativ,innovativogentreprenanttilgangfremmes.
Eleverneskalsavelindividueltsomisamarbejdegennemstilling-
tagenoghandlingopnatillidtilegnemulighederogopleveglaede

ved at arbejde med handerne.

Stk. 3:

Eleverneskalgennemhandveerkogdesignopnaforstaelseforma-
teriel kulturielevernes hverdag ogiforskellige kulturer og tids-
perioder. Eleverne skal tilegne sig forstaelse forressourcer, miljo

og beaeredygtig udvikling i relation til handtering af materialer.

KOMPETENCE-
. Handvaerk - materialer
OMRADE
KOMPETENCEMAL Eleven kan forarbejde materialer i forhold til produktets form,

funktion og udtryk.

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADE

Materialekendskab

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

Eleven kan genkende, undersgge oganvende blgde ogharde
materialer

- Eleven harviden om blgde og harde materialers anvendelse
Eleven kan skelne mellem blgde og harde materialers anven-
delsesmuligheder

- Eleven harviden om blgde og harde materialers anvendelses-

muligheder
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FALLES MAL _

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADE

Materialeforarbejdning

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

Eleven kan undersgge og arbejde med primare materialer
Eleven har viden om at undersgge og arbejde med primaere
materialer

Eleven kan under instruktion forarbejde blgde og harde
materialer i forhold til produktets funktion

Eleven har viden om blgde og harde materialers forarbejd-
ning

Eleven kan med vejledning forarbejde blgde og harde mate-
rialer i forhold til produktets form og funktion

Eleven har viden om blpde og harde materialers forarbejd-

ningsmuligheder

KOMPETENCE-
) Design
OMRADE
KOMPETENCEMAL Eleven kan arbejde med enkle designprocesser knyttet til egen

produktfremstilling

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADER

ldéudvikling

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADE

Materialekombination og udtryk

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

- Eleven kan fortxelle om idéer til et produkt

- Eleven har viden om hensigten med at udvikle idéer

- Eleven kan forklare og skitsere idéer efter hensigt

- Elevenharvidenomformaletmedatforklareogskitsereidéer

- Elevenkanaleneogifaellesskabudvikleogformulereidéerfra
omverdenen herunder med digitale veerktajer

- Elevenharvidenomformaletmedinformations-oginspirations

kilde

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

Eleven kan sammensatte primaere materialer til et produkt
Eleven har viden om at sammensaette materialer

Eleven kan kombinere materialer til et produktudtryk under
instruktion

Eleven har viden om kombination af materialer

Eleven kan arbejde med produktets astetiske udtryk

Eleven har viden om farver, formsprog og sestetiske udtryk
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IDEER TIL DET VIDERE ARBEJDE _
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FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADER

Idéafpravning

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADER

Evaluering

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

« Eleven kan afprgve idéer i forhold til produkters form, funk-
tion og udtryk

« Eleven har viden om idéafprgvning i designprocesser

FARDIGHEDS- OG
VIDENSOMRADER

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

Produktrealisering

« Eleven kan alene eller i fellesskab fremstille produkter efter
opleeg

« Eleven har viden om arbejdstilrettelaeggelse alene eller i
fellesskab

« Eleven kan alene eller i feellesskab. fremstille produkter efter
idéer

- Eleven har viden om formalet med designprocesser i forbin-

delse med produktfremstilling

FARDIGHEDS- OG
VIDENSMAL
(VEJLEDENDE)

« Eleven kan fortxlle omeget produkt

« Eleven har viden om formalet med at forteelle om produktet

- Eleven kan praesentere og evaluere designprocesser og
produkter

- Eleven har viden omevaluering og vurdering af produkter




PRAKTISK INFORMATION _

FAABORG-MIDTFYN KOMMUNE
Pernille Wittenburg

Koordinator, Den kulturelle rygsaek
72533279
pwitt@fmk.dk

Stine Kahler

Koordinator, Den kulturelle rygsaek
72 53 44 55

stmal@fmk.dk

Den kulturelle rygsaeks webportal

rygsaek.fmk.dk

A CIRCULAR DESIGN
STUDIO

Andreas Zacho

www.acirculardesignstudio.com

TINGCENTRALEN

Polymeren, Port 3
Stationsvej 69
5792 Arslev

Katja Marcussen, daglig leder

www.tingcentralen.dk
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